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Informacje szczeg6towe

Cele przedmiotu

C1. Naby¢ wiedzg z mechaniki punktu materialnego i bryty sztywnej oraz podstaw teorii mechanizmow.

C2. Zdoby¢ umiejetnos¢ samodzielnego, a takze zespotowego rozwigzywania prostych problemow inzynierskich zwigzanych
z mechanika maszyn i urzadzen.

Wymagania wstepne o . .
w zakresie wiedzy, umiejetnosci, Znajomo$¢ zagadnien mechaniki i teorii maszyn z semestru poprzedniego.
kompetencji spotecznych

Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Odniesienie | Odniesienie

Efekty Po realizowaniu przedmiotu p do efektow
. . . . - . A . do celéw . .
uczenia sie i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie student - uczenia sie
przedmiotu di
a programu

yo. ’ . < K—W01'

EUL potrafi formutowac i stosowa¢ aparat matematyczny do opisu zagadnien Cc1 K_W02
mechanicznych Cc2 K_U05

K_U09

o . . K_WO02

EU2 analizuje i rozwigzuje podstawowe problemy z zakresu dynamiki bryty c1 K_WO05
sztywnej oraz buduje i interpretuje dynamiczne réwnania ruchu Cc2 K_u01

K_U09

‘ _ _ K_WO02

dokonuje analizy uktadow, w ktorych wystepuja sily bezwtadnosci, K_W05

EU3 rozroznia reakcje statyczne i dynamiczne oraz wykonuje i interpretuje C1 K_W16
proste analizy mechaniczne elementéw maszyn i urzadzen m.in. w celu C2 K_U09

ich wywazenia K_U15

K_K04

EU4 Fozr(')_inia rodzaje energii mechanicznej maszyn i urzadzen oraz tworzy Cc1 E_wgg

ich bilans energetyczny c2 K_U09

potrafi interpretowa¢, oszacowac¢ i krytycznie oceni¢ otrzymane wyniki K_W02

EUS obliczeniowe, a takze formulowaé trafne wnioski oraz identyfikowaé g; E—Bgé
zrodha bledow K_K04

Treséci programowe

Odniesienie

Tresci Forma zaje¢ Liczba do efektow
programowe godzin uczenia sle
Wyktady 15
TP1 Moment statyczny i §rodek masy bryly sztywnej 2 EU1
TP2 Ped bryly sztywnej. Moment pedu bryly sztywnej 2 EU1, EU2
TP3 Momenty bezwtadnos$ci 2 EU1, EU3

Energia kinetyczna bryly sztywnej. Zasada zachowania energii

TP4 . L. .. . ., 2 EU1, EU4
mechanicznej. Bilans energii maszyn i mechanizméw.

Dynamiczne réwnania ruchu bryty sztywnej. Przypadki szczeg6lne

TP5 | ,
rownan ruchu

2 EUZ2, EU3

Dynamiczne rdwnania ruchu ptaskiego bryly sztywnej.
Roéwnania Lagrange'a Il rodzaju

TP6 2 EU1,EU2
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Reakcje dynamiczne tozysk waldow wirujacych. Warunki wywazenia
TP7 0 ) 3 EU3, EU5
mechanizmdw plaskich.
Cwiczenia 9
TP1 Tarcie $lizgowe. Tarcie toczne 2 EU1, EU5
TP2 Wyznaczanie sit bezwladnosci EUé,UEUB
TP3 Wywazanie statyczne, wywazanie dynamiczne 2 EUé,UEU3
TP4 Zasada zachowania energii mechanicznej 2 EU4, EU5
TP5 Dynamiczne rdwnanie ruchu obrotowego 1 EUé,UEUZ
TP6 Kolokwium zaliczeniowe 1 EU1+EU5
Narzedzia dydaktyczne:
1. Wyklad z elementami prezentacji multimedialnych.
2. Pogadanka.
3. Dyskusja.
4. Praca w grupach.
5. Cwiczenia tablicowe.
Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie
Forma weryfikacji i walidacji efektow uczenia sie
Efekt K t j
uczenia sie Wiedza Wiedza praktyczna Umiejetnosci :“:,ll’:c::?e
faktograficzna umiejetnosci praktyczne kognitywne P ’
postawy
EU1 X X X
EU2 X X X X
EU3 X X X X
EU4 X X X X
EU5 X X X
Kryteria oceny osiagniecia efektéw uczenia sie
F - formujace |
F1. Analizy konkretnych zagadnien (sprawdzian praktyczny).
F2. Dyskusja podczas wyktadow i ¢wiczen.
F3. Sprawdzanie umiejetnosci podczas ¢wiczen.
F4. Korekta prowadzenia wyktadow i/lub ¢wiczen.
P - podsumowujace ‘
P1. Dyskusja podsumowujaca na ¢wiczeniach.
P2. Kolokwium.
P3. Pisemny lub ustny egzamin.
Skala ocen
Ocena: Poziom wiedzy, umiejetnosci, kompetencji personalnych i spotecznych
5,0 - znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,5 - bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,0 - dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
3,5 - zadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale ze
znaczacymi  niedociggnieciami
3,0 - zadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale z licznymi btedami
2,0 - niezadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
Egzamin.

R Na ocen¢ z ¢wiczen sktada si¢ aktywno$¢ na zajeciach (20%) oraz kolokwium zaliczeniowe i sprawdziany

(80%). Zaliczenie ¢wiczen jest warunkiem koniecznym przystgpienia do egzaminu.

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim: 24 h

2. Przygotowanie si¢ do zajgé: 81 h
SUMA: 105h
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Uzupeiniajaca:

1.T. Niezgodzinski: ,,Mechanika og6lna”, PWN, Warszawa 2011.
2.E. Jarzgbowska, W. Jarzgbowski: ,,Mechanika ogdlna”, PWN, Warszawa 2000.
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Inne przydatne informacje o przedmiocie:

Mechanika jest dziatem fizyki zajmujacym si¢ badaniem ruchu i rtéwnowagi cial materialnych.

Mechanika ogdlna zajmuje si¢ ustalaniem ogdlnych praw ruchu oraz ich stosowaniem do wyidealizowanych cial rzeczywistych
(punktu materialnego oraz ciata doskonale sztywnego). W ramach mechaniki ogdlnej, zwanej rOwniez teoretyczna, wyodregbnia si¢
trzy zasadnicze dzialy: statyke, kinematyke i dynamike.

Uwagi:

Zajecia mogg by¢ realizowane z wykorzystaniem metod ksztalcenia na odleglo$¢ z zastosowaniem trybu synchronicznego przy uzyciu
platformy MS Teams lub innej o podobnym przeznaczeniu i dziataniu.
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