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Informacje szczegétowe

Cele przedmiotu

C1. Poznanie zasad projektowania procesow technologicznych

C2. Poznanie zasad projektowania procesow technologicznych z wykorzystaniem technik komputerowych

C3. Zdobycie wiedzy i praktyczne poznanie wybranego oprogramowania komputerowego typu CAM

C4. Poznanie obstugi i narzedzi stosowanych do tworzenia dokumentacji technologicznej oraz modelowania procesu

obrobkowego

C5. Poznanie oraz zdobycie umiejetnosci rozrdzniania narz¢dzi komputerowego wspomagania prac projektowych

Wymagania wstepne

w zakresie wiedzy, umiejetnosci,

kompetencji spotecznych

konstrukcji CAD (sem. IITi IV)

Wiedza i umiejetnosci z przedmiotdéw: Grafika inzynierska z geometrig wykreslng (sem. I i II)
oraz Technologia informacyjna (sem. I i II), Nauka o materiatach (sem. II i III), Metalurgia z
obrobka cieplng (sem. 1i II), Obrébka bezwidrowa i spajanie (sem. II), Obrébka skrawaniem
(sem. III i IV), Metrologia i systemy pomiarowe (sem. III i IV), Komputerowe wspomaganie

Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Efekty uczenia Po realizowaniu przedmiotu Odniesienie Odniesienie
sie i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie do celéw | do efektéw uczenia sie
student przedmiotu dla programu
EU1 identyfikowac i stosowaé metody i techniki wytwarzania c1 K_W10
w procesach technologicznych czesci maszyn K_Uo1
EU2 identyfikowaé¢ i opisywa¢ podstawowe problemy z c1 K_W13
dziedziny projektowania proceséw technologicznych K_U03
EU3 analizowa¢ i rozwigzywaé podstawowe problemy z c1 K_W14
zakresu projektowania proceséw produkcji K_KO06
EU4 rozrozniac i tworzy¢ dokumentacje techniczng C1 II((—‘ggf
EUS5 budowa¢ procesy technologiczne typowych czesci C1 II((—‘g:'SB
maszyn C4 K_KO8
EU6 potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowac specyfikacje C1 K U16
prostych zadan inzynierskich o charakterze praktycznym Cc2 —
. . ; X P K_U17
w zakresie projektowania wytwarzania czesci maszyn C4
EU7 identyfikowac¢ i wykorzystywa¢ techniki komputerowe w C2 K_wWo04
procesach technicznego przygotowania  proceséw C3 K_Wi11
produkcyjnych C5 K_U07
EUS tworzy¢ program sterujacy dla maszyn CNC i dokonac C3 K_Wwii
jego weryfikacji oraz symulacji procesu z C4 K_Uuos8
wykorzystaniem technik komputerowych C5 K_U20
EU9 wykonywac i interpretowaé proste obliczenia kosztéw, C1 K_wo1
czasow i parametréw obrébkowych (o} K_U23
EU10 interpretowac¢, oszacowac i krytycznie oceni¢ otrzymane ci K_Uuo08
wyniki obliczeniowe, a takze formutowac trafne wnioski ca K_U12
oraz identyfikowaé zrédta bteddw K_KO03
Tresci programowe |
Tresci Liczba Odniesienie
programowe Forma zaje¢ godzin do efektéow uczenia sie
Wyktady 15
TP1 Rozwo6j produktu, fazy jego istnienia oraz etapy 1 EUL
przygotowania jego wytwarzania
TP2 Techniczne przygotowanie produkcji, jego zakres, 1 EU1
EU3

zadania i poprawno$¢ realizacji
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TP3 Projektowanie procesow technologicznych ich zadania, 1 EU;
struktura i znaczenie w procesach wytwarzania maszyn EBS
i urzadzen EU6
TP4 Ogolne zasady i pojecia oraz definicje z dziedziny 1 Eg;
technologii budowy maszyn i urzadzen EU3
EU5
TPS Dokumentacja techniczna w budowie maszyn 1 Eg;
EU4
TP6 Systemy komputerowe w inzynierii produkcji 1 Eg;
EU9
TP7 Systemu komputerowego zintegrowanego wytwarzania 2 EB;
Clx EU9
TP8 Komputerowe wspomaganie prac inzynierskich — 2 EUS
systemy CAX
TP9 Przyktady systeméw CAD/CAM oraz PLM i ich 2 EU4
EUS5
charakterystyka
TP10 Symulacja 1 wizualizacja komputerowa procesOw 1 EU3
produkcji
TP11 Technologia grupowa, klasyfikacja i kodowanie czesci 1 EUL
maszyn
Projekt 30
TP1 Typizacja, unifikacja oraz standaryzacja czesci i EB;
podzespoléw jako utatwienie projektowania procesow 2 EU3
technologicznych
P2 Dobor naddatkow oraz potfabrykatu 2 EB%
T3 Typowe procesy technologiczne czgéci maszyn oraz 2 Eﬂé
zasady ich tworzenia EUG
TP4 Szacowanie czasow oraz kosztow wytwarzania, dobor EU9
. . P11 2 EU10
parametrow technicznych obrobki
TP5 Dokumentacja technologiczna — rodzaje oraz jej EU4
tworzenie 2
TP6 Uruchomienie programu, omowienie podstawowych EB;
funkcji, przygotowanie srodowiska pracy 2
TP7 , EU6
Cwiczenia w $rodowisku modelowania 2D i 3D 2 EU7
EUS8
TP8 EU1
Analiza modelu oraz jego przygotowanie do obrobki 2 EU2
EU3
TP9 EU1
Tworzenie potfabrykatow i uchwytéw obrobkowych 2 EU2
EU3
TP10 Magazyn narzedzi i dobér narzedzia do obrobki, ) EB%
tworzenie nowych narzg¢dzi EU3
TP11 EUL
Stosowanie operacji i cykli produkcyjnych w 5 EU6
srodowisku frezowania EU7
EUS8
TP12 EU1
Stosowanie operacji i cykli produkcyjnych w EU6
. . . 3
$rodowisku toczenia EU7
EUS8
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TP13 Symulacja procesu obrébki, analiza kolizji i ich 3 s
unikanie EU10
TPi4 Zapoznanie z dodatkowymi funkcjami programu 2 5?190
Narzedzia dydaktyczne:
1. Wyklad z elementami prezentacji multimedialnych.
2. Pogadanka.
3. Pokaz.
4. Dyskusja.
5. Praca przy indywidualnych stanowiskach komputerowych.
Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie
Efekt Forma weryfikacji i walidacji efektow uczenia sie
uczenia sie p
Wiedza Wiedza praktyczna Umiejetnosci Kompetencje
faktograficzna umiejetnosci praktyczne kognitywne spoteczne,
postawy
EU1 X X
EU2 X X
EU3 X X
EU4 X X
EU5 X X
EU6 X X X
EU7 X X
EUS8 X
EU9 X
EU10 X X X

Kryteria oceny osiagniecia efektow uczenia sie

F — formujace

|

F1. Analizy okreslonych zagadnien (sprawdzian praktyczny).
F2. Dyskusja podczas wyktadow i ¢wiczen.

F3. Sprawdzanie umiejgtnosci podczas éwiczen.

F4. Korekta prowadzenia wyktadéw i/lub ¢wiczen.

P - podsumowujace

P1. Projekt/prezentacja.

P2. Sprawdzian praktyczny.

P3. Kolokwium.

Skala ocen
Ocena: Poziom wiedzy, umiejetnosci, kompetencji personalnych i spotecznych
5,0 - znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,5 - bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,0 - dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
3,5 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale ze
znaczacymi niedociggnieciami
3,0 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale z licznymi  btedami
2,0 - niezadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne

Forma zakonczenia

Na ocene z projektu sktada sie aktywnos$¢ na zajeciach (20%) oraz praca na zajeciach /
wykonanie zleconych zadan projektowych (80%). Zaliczenie projektu jest warunkiem

koniecznym zaliczenia wykfadu.
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Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim: 45 h

2. Przygotowanie sie do zaje¢: 15 h

SUMA: 60 h
Literatura
Podstawowa:
1. Chlebus E. Techniki komputerowe CAX w inzynierii produkcji, WNT, Warszawa 2000
2. Feld M., Podstawy projektowania proceséw technologicznych typowych czg¢$ci maszyn, WNT, Warszawa
2013
3. Augustyn K., EdgeCAM. Komputerowe wspomaganie wytwarzania, Helion, Gliwice 2018
4. Gorski E., Poradnik narzedziowca, WNT, Warszawa 2015
5. Praca zbiorowa, Poradnik Inzyniera, Obrébka skrawaniem, Tom II, WNT, Warszawa 1994

Uzupetniajaca:

1. Kurmaz W., i O., Projektowanie weztow i czesci maszyn, Wyd. Politechniki Swigtokrzyskiej, Kielce 2010
2. Praca zbiorowa, Poradnik mechanika, Wydawnictwo REA, Warszawa 2014

Inne przydatne informacje o przedmiocie:
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