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Informacje szczegétowe I

Cele przedmiotu

C1. Przyswojenie zasad projektowania z zastosowaniem technik komputerowych.

C2. Zdobycie wiedzy i praktyczne poznanie wybranego oprogramowania komputerowego typu CAD.

C3. Poznanie obstugi i narzedzi stosowanych do tworzenia dokumentacji konstrukcyjno-technologicznej 2D oraz
modelowania 3D czesci i zespotow.

C4. Poznanie oraz zdobycie umiejetno$ci rozrdzniania narz¢dzi komputerowego wspomagania konstruowania CAD

Wymagania wstepne
w zakresie wiedzy, umiejetnosci,
kompetencji spotecznych

Wiedza i umiejetnosei z przedmiotow: Grafika inzynierska z geometriag wykresing
(semestr 1 i 1) oraz Technologia informacyjna (sem. I i I1).

Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Efekty uczenia Po realizowaniu przedmiotu Odniesienie Odniesienie
sie i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie do celéow | do efektéow uczenia sie
student przedmiotu dla programu

EU1 korzystac¢ z dostgpnych opcji programu wspomagajacego C1 K_wWi1
projektowanie C4 K_Uo07

EU2 wykonywa¢ dokumentacje¢ techniczng 2D za pomoca g; II((—‘gg';'
Inventor c3 K_U13

EU3 modelowaé proste czgéci maszyn 1 zespoly w g% 'I((—‘gg';'
srodowisku 3D Inventor c3 K_U13

EU4 posiada  umiej¢tno$¢  rozpoznawania  narzedzi ca K U07
komputerowego wspomagania konstruowania -

Tresci programowe

Tresci Liczba Odniesienie
programowe Forma zajec godzin do efektow uczenia sie

Wyktady 9

TP1 Projektowanie inzynierskie z zastosowaniem technik 1 EUL
komputerowych EU4

TP2 Oprogramowanie typu CAD, rodzaje, charakterystyka, 1 EU4
zastosowanie, narzedzia

TP3 Projektowanie w $rodowiskach 2D 1 EBZ

TP4 Modelowanie przestrzenne (3D) czgsci 1 zespotow 2 :32

TP5 Generatory, bazy czgsci i1 zespolow maszynowych 1 Egz

TP6 Obiekty typu OLE, rodzaje, operacje 1 EU4

TP7 Modelowanie (3D) zespotow maszynowych 1 Eﬂz

TP8 Podstawy obliczen i analiz wytrzymatosciowych czesci 1 EB;
i zespolow EU4
Projekt 9

TP1 Uruchomienie programu, omoéwienie podstawowych EU4
funkcji, przygotowanie srodowiska pracy 1
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P2 Cwiczenia w $rodowisku projektowania 2D. 1 EU2
TP3 Wykonywanie dokumentacji technicznej w $rodowisku EU2
2D 2
TP4 Modelowanie wybranych czesci w srodowisku 3D 2 EU3
TP5 Sktadanie zespolow w srodowisku 3D 3 EUS
Narzedzia dydaktyczne:
1. Wyklad z elementami prezentacji multimedialnych.
2. Pogadanka.
3. Pokaz.
4. Dyskusja.
5. Praca przy indywidualnych stanowiskach komputerowych.
Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie
Efekt Forma weryfikacji i walidacji efektow uczenia sie
uczenia sie p
Wiedza Wiedza praktyczna Umiejetnosci Kompetencje
faktograficzna umiejetnosci praktyczne kognitywne spoteczne,
postawy
EU1 X X
EU2 X
EU3 X
EU4 X X
Kryteria oceny osiagniecia efektow uczenia sie
F - formujace |
F1. Analizy okreslonych zagadnien (sprawdzian praktyczny).
F2. Dyskusja podczas wyktadow i ¢wiczen.
F3. Sprawdzanie umiejetnosci podczas ¢wiczen.
F4. Korekta prowadzenia wyktadow i/lub ¢wiczen.
P - podsumowujace
P1. Projekt/prezentacja.
P2. Sprawdzian praktyczny.
P3. Kolokwium.
Skala ocen
Ocena: Poziom wiedzy, umiejetnosci, kompetencji personalnych i spotecznych
5,0 - znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,5 - bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
4,0 - dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
3,5 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale ze
znaczacymi niedociggnieciami
3,0 - zadowalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale z licznymi btedami
2,0 - niezadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne
Forma zakonczenia Na ocene z projektu sktada sie aktywnos$¢ na zajeciach (20%) oraz praca na zajeciach /

wykonanie zleconych zadan projektowych (80%). Zaliczenie projektu jest warunkiem

koniecznym zaliczenia wyktadu.

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim: 36h
2. Przygotowanie sie do zaje¢: 35h
SUMA: 71h

Literatura

Podstawowa:
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1. Chlebus E. Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji, WNT, Warszawa 2000
2. Dobrzanski T., Rysunek techniczny maszynowy, WNT, Warszawa 2019

3. Dudziak M., Krawiec P., Wspomaganie projektowania i zapisu konstrukcji, PWSZ Kalisz, Wydawnictwo
Uczelni, Kalisz 2011

4. Jaskulski A., Autodesk Inventor Professional 2019 PL/2019+/Fusion 360, PWN, Warszawa 2018

Uzupetniajaca: ]
1. Kurmaz W., i O., Projektowanie weztow i1 czesci maszyn, Wyd. Politechniki Swigtokrzyskiej, Kielce 2010
2. Zbiér norm dot. rysunku technicznego maszynowego

Inne przydatne informacje o przedmiocie:
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